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«M
on jeu Irtag 

rencontre beau-

coup de succès, 

mais le côté 

guerrier demeure toujours pré-

sent. Pour y remédier, j’ai déve-

loppé une nouvelle version sous 

forme de safari-photo.» Huit ans 

après avoir imaginé, conçu et 

réalisé le jeu Irtag, une activité 

ludique en pleine nature, à mi-

chemin entre le paintball et le 

laser game, avec des boîtiers uti-

lisant la technologie de l’infra-

rouge (IR), Christophe Bruchez 

de Saxon propose désormais 

une alternative inédite. «Au lieu 

d’utiliser un marqueur IR, qui 

ressemble à une arme, j’ai eu 

l’idée d’employer la même tech-

nologie dans un appareil photo 

de mon invention. On ne parlera 

donc plus de chasse à l’homme, 

mais plutôt de safari-photo.»  

Ce nouveau jeu d’extérieur, 

destiné autant aux familles 

qu’aux écoles, aux entreprises 

et aux groupes d’amis, est en 

fait une évolution numérique 

du fameux jeu de cache-cache. 

«On peut parler de cache- 

cache 2.0 Les membres des 

deux équipes qui s’affrontent 

sont équipés d’un appareil 

photo Irtag et sont coiffés 

d’un bandeau récepteur. Ils 

doivent essayer de toucher, en 

les photographiant, leurs ad-

versaires.» Dans ce cas, le jeu 

ressemble beaucoup à la ver-

sion originelle, mais sans son 

côté «arme». 

Sans déchet et sans danger 
Une alternative qui permet à 

Christophe Bruchez de déve-

lopper, en première mondiale, 

une seconde version adaptée 

aux offices du tourisme: «Il 

s’agit d’une sorte de course 

d’orientation, du type géoca-

ching. Au lieu de poinçonner 

une carte, le joueur doit photo-

graphier des points d’intérêt, 

sous forme de borne, tout au 

long du parcours. Et il peut en-

granger des points supplémen-

taires en répondant à des ques-

tions liées à l’élément pris en 

photo.»  

Inédit, ce safari-photo d’un 

nouveau genre sera mis sur le 

marché dès le mois de septem-

bre prochain, avec les mêmes 

avantages que l’Irtag, soit un 

jeu destiné à tout le monde, 

de 7 à 77 ans, pour ne pas dire 

plus, respectueux de l’envi-

ronnement, sans aucun dé-

chet et sans aucun danger 

grâce à la technologie inoffen-

sive de l’infrarouge. 

Production maison 
Informaticien-électronicien de 

formation, Christophe Bru-

chez est un véritable geek et 

un passionné de jeux. Tous ses 

produits sont ainsi faits mai-

son, dans un atelier qu’il a 

construit à proximité de son 

domicile, à Saxon: «Fabrica-

tion, stockage et maintenance, 

tout se fait dans mon atelier. 

Pour l’appareil photo par 

exemple, je l’ai dessiné et créé 

ici, avec une imprimante 3D, 

avant d’y assembler tous les 

composants.» 

Le succès aidant, il a même 

franchi un pas supplémentaire 

en stoppant son activité pro-

fessionnelle et en se consa-

crant entièrement à sa société 

de jeu. A ce jour, par l’entre-

mise des huit succursales, sous 

forme de franchise, que lui et 

son épouse Sophie ont ouvert 

dans tous les cantons ro-

mands, au Tessin et à Berne, 

des dizaines de milliers de per-

sonnes ont déjà joué à l’Irtag 

en Suisse. En Valais, 350 par-

ties ont lieu chaque année.  

«Il s’agit certes d’un marché de 

niche, mais la demande existe. 

Nous avons d’ailleurs traversé 

sans trop de dommages la pé-

riode du Covid. Avec le pro-

chain lancement sur le marché 

de mon safari-photo les pers-

pectives s’annoncent bonnes.»

Un safari-photo  
au laser infrarouge

Après avoir développé, avec succès, le laser game en pleine 
nature, Christophe Bruchez lance en première mondiale une nouvelle 
version avec un appareil photo inédit.

SAXON

Christophe Bruchez présente son marqueur Irtag (à g.), utilisé depuis plusieurs années, et son appareil photo inédit, utilisant la même technologie, 
qui sera prochainement mis sur le marché. 
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Au lieu d’utiliser  
un marqueur infrarouge,  

qui ressemble à une arme, 
j’ai eu l’idée d’employer  

la même technologie  
dans un appareil photo  

de mon invention.” 
CHRISTOPHE BRUCHEZ  

CONCEPTEUR DU MARQUEUR IRTAG

Christophe Bruchez a dessiné puis créé cet appareil à marqueur  
infrarouge avec une imprimante 3D, avant d’en assembler  
tous les composants.
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